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プロジェクトファシリテーションの成り立ち
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現場はこんな感じ



チームムードは、にこにこカレンダーで見える化

・帰宅時の気分を、
　-気持ちよく仕事が終えられた
　-フツウ
　-ダメダメ
・チームが自発的に
　　モチベーションマネジメント

現場はこんな感じ



目的

1. 個々人の能力をうまく発揮させることで，
プロジェクトを成功させること

2. エンジニアとしての人生の時間の質
（Quality of Engineering Life）を向上させ
ること

なぜPFが必要か



プロジェクトファシリテーション(ＰＦ)の技術確立や、
　活用事例の共有を行い、業界へ普及させる
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ワークショップ開催(１～２ヶ月に１回程度)ワークショップ開催(１～２ヶ月に１回程度)

東京・大阪東京・大阪
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拠点拠点

活動内容活動内容

プロジェクトファシリテーションプロジェクト
とは



PFPの活動内容

・2005年11月設立
・コミュニティページ開設
・ホームページ開設
・ワークショップ開催
　（関東6回，関西9回，札幌1回）
・Wikipediaなどへのドキュメント寄稿
・Developers Summit2007参加

・2005年11月設立
・コミュニティページ開設
・ホームページ開設
・ワークショップ開催
　（関東6回，関西9回，札幌1回）
・Wikipediaなどへのドキュメント寄稿
・Developers Summit2007参加

沿革沿革



品質活動としての取り組み

・品質活動も、いかに多くの気付きや
　円滑なコミュニケーションができるかという、
　良いチーム作りに依存するところは多い

・PFPでは、テストメンバーも含めた技術者や
　マネージャの方々に、より良いチームを作る
　ためのノウハウ・手法を共有する活動を行い、
　品質活動に貢献します



今後の活動

・ワークショップ開催
・オンラインでのディスカッション
・メンバー主導のチームビルディング手法の
　発展、促進

　を通して
　業界全体のソフトウェア品質向上を目指します！



PFPメーリングリスト登録方法

Yahoo ! グループ コミュニティページYahoo ! グループ コミュニティページ

PFP Wiki
http://ProjectFacilitationProject.go2.jp/wiki/

PFP Wiki
http://ProjectFacilitationProject.go2.jp/wiki/

クリック！


