
チーム紹介

• チーム名：Ｑ魂（きゅーたま）
• 地域：九州
• メンバー

– 横浜メンバー
• 神田 繁良：テストな人
• 日野 雅透：開発な人

– 福岡メンバー
• 尾鷲 幸代：開発な人
• 真木 亨 ：開発な人

– 熊本メンバー
• 赤山 聖子：学校の先生な人
• 黒田 修平：研究員な人



成果物の流れ

状態遷移表 フィーチャツリー

質問リスト
打ち合わせ
議事録

要求仕様書

テスト
設計仕様書

ユーザ分析
シナリオ

替玉・トッピングリスト
（テスト観点）

要求分析

仕様理解



替え玉メソッド2つの食べ方

替え玉の麺の固さ
そして

トッピングを

テストの条件、

手順に
あてはめて

発想を広げる！

替え玉を可変点
と捉え

派生製品
開発時に

テストケースを

再利用する！



ユーザとシナリオ

ペルソナを作り、
そこから考えられる

ポットの使用方法を出した。



替え玉・トッピングリスト

トッピングリスト

替え玉リスト

ユーザシナリオから
条件や操作方法を出した ちなみに・・

らーめん ：基本のテストケース
替玉（やわ） ：受け入れ（最低限）
替玉（ふつう） ：「らーめん」以外の基本テスト
替玉（かた） ：仕様未記載のやっておくべきテスト
替玉（ばりかた）：仕様（規格）外



フィーチャツリー
話題沸騰ポット

内部構成

温度制御

UI

安全機能 べんり機能

取手 盖
水位センサ

給湯部
ヒータ

サーミスタ

ブザー

沸騰 保温

カルキ抜き 再沸騰

保温温度一定 保温温度可変

高温

節約

ミルク

お茶

ロック タイマ

エラー検知

高温エラー

温度下がらずエラー

温度上がらずエラー

通知音

ブザー メロディ 音声
操作パネル

ボタン

表示窓

水位メータ ランプ

沸騰

給湯 保温
解除 沸騰 保温

ロック

温度表示 タイマ表示

モード表示

手動 自動

水路 ポンプ 給湯口

電動 エアー

必須

任意

選択

要求仕様書から
共通点、可変点を出し

テストケースの再利用計画を行う



テスト設計仕様書1
テスト設計の対象と

するか？

どの条件、手順のテ
ストとするのか？



テスト設計仕様書2
テストの目的

替え玉・トッピングリストで抽
出した条件と手順


	チーム紹介
	成果物の流れ
	替え玉メソッド2つの食べ方
	ユーザとシナリオ
	替え玉・トッピングリスト
	フィーチャツリー
	テスト設計仕様書1
	テスト設計仕様書2

